Afangalysing Menntaskdlinn vid Hamrahlid

Heiti 4fanga: TOLV1ASO5
Titill: Skapandi forritun

Afanginn er valafangi. Hann getur talist sem hluti af bundnu vali 4 nattarufraedibraut
(viobot i steerdfreedi eda raungrein ad vali nemanda).

Afanginn hefur enga undanfara og ekki er gert rad fyrir neinni forkunnattu i forritun, en
reynt er ad koma til méts vid pa nemendur sem hafa einhverja pekkingu i forritun og gefa
beim verkefni vid haefi eins og vid verdur komid.

Stutt lysing a efni 4fangans:

i ndmskeidinu eru nemendum kynnt forritun i adgengilegu umhverfi. Ahersla er 4
verkefnavinnu til ad nyta strax pa kunnattu sem laerd er. | upphafi namskeidsins er unnid
umhverfinu scratch (www.scratch.mit.edu) sem er adgengilegt og vel hannad umhverfi fyrir
byrjendur. beim hluta lykur med verkefni par sem nemendur bua til eigin verk, sem getur
verio leikur, saga, eda hverskonar verk par sem nemendur syna fram a feerni sina i
forritunarumhverfinu.

Naest er unnid er med somu hugmyndir, og kynntar voru til ségunnar i scratch, i javascript,
en eftir ad nemendur hafa unnid i scratch i nokkrar vikur er skipt yfir i processing (
www.p5js.org). bad forritunarumhverfi er mikid notad af skapandi listaménnum vida um
heiminn. Grunnatridi i forritun i javascript eru kennd a sidunni codeacademy.

Nokkur lykilhugtok afangans:

Skilyrdissetningar, lykkjur, breytur, foll, fegurd, anaegja, skopun.

Namsmat:

Nemendur kldra smaerri verkefni yfirleitt vikulega en einnig eru unnin nokkur steerri verkefni

sem taka lengri tima. Lokaeinkunn er gefin fyrir verkefnin, asamt maetingu og patttoku.
Afanginn er proéflaus.


http://www.scratch.mit.edu/
http://www.p5js.org/

