Titill afanga: Galdur og galdrabdkmenntir
Nafn afanga: ISLE3CGO5

Namsgrein: islenska

Vidfangsefni: Galdrabdkmenntir

brep: 3

Einingafjéldi: 5

Forkréfur: [SLE2BB/ISLEAB10

Lysing & efni 4fangans:

Galdur og galdraathafnir eru a vissan hatt pekkingar- og sjalfsbjargarvidleitni til ad hafa ahrif a
umhverfid sitt og adstaedur. Galdur er timalaust fyrirbzeri og ma med sanni segja ad hann sé til og hafi
alltaf verid til. A medan pekkingarleit og skdpunarpra mannsins er til stadar pa eru galdrar til.

Hugtakid galdur hefur verid natengt trdarbrogdum og visindum en einnig ritlist og skaldskap. Fjallad
verdur um galdur i menningarsdgu Vesturlanda allt fra fornum tima fram a okkar daga. Rakin verda
galdramal 4 islandi og erlendis, nornaveidar og galdrabrennur.

bekkingarviomia:
Nemandinn skal hafa 68last pekkingu og skilning a:

e hugtakinu galdur og birtingarmynd galdurs i b6kmenntum og listum.

e hvernig og af hverju galdri er beitt i fj6lbreyttum békmenntatextum.

o hvernig fjallad er um ymis galdramal og galdraofséknir i vidum skilningi og 4 17. 6ldinni &
islandi.

Leiknividmio:
Nemandinn skal hafa 6dlast leikni i ad:

e midla pekkingu sinni & peim vidfangsefnum sem til umraedu eru med mismunandi adferdum.
e taka patt i umraedu um lesefnid og faera rok fyrir mali sinu.
e koma pekkingu sinni & framfaeri i raedu og riti.

Haefniviomid:
Nemandinn skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

e geta tekid virkan patt i umraedu um efni afangans, lagt til umraeduefni, faert rok fyrir mali
sinu, tekid gagnryni og gagnrynt adra.

e geta visad i akvedid lesefni og rokstutt hvers vegna og hvernig galdur og hugtakié galdur er
par sett fram.

o geta lesid freedilegt efni um galdur i Hivamalum, islendingaségum, békum um galdrasld og
fl. sér til gagns.

Ndmsmat:
Ekkert lokaprof er i afanganum, krafist er maetingar, virkrar patttoku og verkefnaskila.



